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Realizacja projektu obejmuje dwa etapy. Etap pierwszy to zaprojektowanie 
chaotycznego wzoru na kwadratowej kartce papieru (najlepsze efekty da wzór biaùo-
czarny wydrukowany na papierze kolorowym pastelowym). Drugi etap polega na 
wykonaniu z tak przygotowanych kartek o�miu gwiazdek. 
 
Udziaù w realizacji projektu sprzyja rozwijaniu kreatywno�ci poprzez projektowanie 
papieru, wybór podziaùu kwadratu na prostok¹ty, ustalenie poùo¿enia zagiêã na 

prostok¹tach. 
Rozwija wyobraêniê przestrzenn¹ poprzez rozpoznawanie i porównywanie ksztaùtów 

oraz wyobra¿anie sobie mo¿liwych do uzyskania efektów i porównywanie ich 

z rzeczywistymi wynikami. 
 
Opis zadania: 

Etap 1. Na kwadratowej kartce papieru 10 cm x 10 cm wykonujemy wzór. Mo¿emy to 

zrobiã rêcznie, mo¿emy równie¿ komputerowo. Wzór kserujemy 4 razy. Otrzymujemy 

w ten sposób cztery kwadraty z identycznym wzorem. 
Etap 2. Ka¿dy z kwadratów dzielimy na 8 prostok¹tów o proporcjach 2:1 tak, aby na 

ka¿dym podziaù byù identycznie poùo¿ony wzglêdem wzoru. Naszym celem jest 

otrzymanie 8 kompletów po 4 prostok¹ty o identycznym wzorze. 
Ka¿dy z kompletów skùadamy w 

czteroramienn¹ moduùow¹ gwiazdkê 
(wa¿ne jest, aby w ka¿dym komplecie 

zagiêcia na prostok¹tnych kartkach byùy 

identycznie poùo¿one wzglêdem wzoru 

czyli aby gwiazdki powstawaùy z czterech 

identycznych moduùów tak pod wzglêdem 

ksztaùtu jak i wzoru). 
 

Efekt koñcowy: 

Plakat z kompozycj¹ 8 gwiazdek 
i kwadratu ze wzorem. 



 

 

Istotne jest, by wyj�ciowy wzór na kartce byù na tyle nieregularny, aby ka¿da 

z o�miu gwiazdek byùa inna. 
 

Sposób wykonania gwiazdki 

 
1. Moduù wykonujemy z prostok¹tnej kartki papieru o proporcjach 1:2. 
2. Wykonujemy zagiêcie prostopadùe do krótszego boku dziel¹ce prostok¹t na dwa 

przystaj¹ce prostok¹ty. 
3. Przy jednym z krótszych boków prostok¹ta wykonujemy zagiêcia wzdùu¿ 

dwusiecznych k¹tów prostych. 
4. Odwracamy kartkê na drug¹ stronê. Przez punkt przeciêcia linii zagiêã 

prowadzimy liniê równolegù¹ do krótszego boku.  
5. Odwracamy kartkê na drug¹ stronê. Zaginamy czê�ã tak, jak do bazy trójk¹t. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

6. Dzielimy wysoko�ã trójk¹ta (nie bok) na poùowê. Trójk¹t podzieliù siê na trójk¹t 

i trapez równoramienny.  
7. Wzdùu¿ utworzonej linii zaginamy tak, aby trapez poùo¿yù siê na trójk¹cie. 
8. Caùo�ã rozpùaszczamy. Otrzymali�my moduù z kokardk¹ w dolnej czê�ci. 
9. Odwracamy moduù na drug¹ stronê i przekùadamy maùy trójk¹cik na drug¹ 

stronê boku (przeciwprostok¹tnej) czyli przekùadamy do góry.  
10. Gotowy moduù � widok od tyùu.  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 

 

11. Wykonujemy dwa dodatkowe zagiêcia tak, aby wierzchoùki prostok¹ta 

wyj�ciowego znalazùy siê na osi symetrii moduùu (zaginamy poùowy 

krótszego boku prostok¹ta do linii �rodkowej). 
12. Dwa trójk¹ty prostok¹tne znajd¹ siê na tylnej stronie moduùu. 
13. Z tej strony, z której w module jest kokardka, moduù bêdzie gùadki i zakoñczony 

na ksztaùt grotu. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Gwiazdkê wykonujemy z 4 moduùów. 
Wsuwamy jedn¹ czê�ã w drug¹. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Po przyù¹czeniu wszystkich czterech czê�ci odwracamy gwiazdkê na drug¹ stronê 

i (uwa¿aj¹c, aby gwiazdka siê nie rozsunêùa) przekùadamy do �rodka cztery maùe 

trójk¹ciki na �rodkowym kwadracie (ryglujemy).  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


