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Realizacja projektu obejmuje dwa etapy. Etap pierwszy to zaprojektowanie
chaotycznego wzoru na kwadratowej kartce papieru (najlepsze efekty da wzoér biato-
czarny wydrukowany na papierze kolorowym pastelowym). Drugi etap polega na
wykonaniu z tak przygotowanych kartek osmiu gwiazdek.

Udziat w realizacji projektu sprzyja rozwijaniu kreatywnos$ci poprzez projektowanie
papieru, wybdr podziatu kwadratu na prostokaty, ustalenie potozenia zagie¢ na
prostokatach.

Rozwija wyobraznie przestrzenng poprzez rozpoznawanie i poréwnywanie ksztattow
oraz wyobrazanie sobie mozliwych do uzyskania efektow i porownywanie ich

Z rzeczywistymi wynikami.

Opis zadania:

Etap 1. Na kwadratowej kartce papieru 10 cm x 10 cm wykonujemy wzér. Mozemy to
zrobi¢ recznie, mozemy rowniez komputerowo. Wzor kserujemy 4 razy. Otrzymujemy
w ten sposéb cztery kwadraty z identycznym wzorem.

Etap 2. Kazdy z kwadratéw dzielimy na 8 prostokatow o proporcjach 2:1 tak, aby na
kazdym podziat byt identycznie potozony wzgledem wzoru. Naszym celem jest

otrzymanie 8 kompletéw po 4 prostokaty o identycznym wzorze.
Kazdy z kompletéw sktadamy w -

czteroramienng modutowg gwiazdke
(wazne jest, aby w kazdym komplecie
zagiecia na prostokatnych kartkach byty
identycznie potozone wzgledem wzoru < \//
czyli aby gwiazdki powstawaty z czterech S~
identycznych modutéw tak pod wzgledem J
ksztattu jak i wzoru). :
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Istotne jest, by wyjsciowy wzdr na kartce byt na tyle nieregularny, aby kazda
z o$miu gwiazdek byta inna.
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Sposo6b wykonania gwiazdki

1. Modut wykonujemy z prostokatnej kartki papieru o proporcjach 1:2.

2. Wykonujemy zagiecie prostopadte do krotszego boku dzielgce prostokat na dwa
przystajgce prostokaty.

3. Przy jednym z krotszych bokéw prostokata wykonujemy zagiecia wzdtuz
dwusiecznych katéw prostych.

4. Odwracamy kartke na drugg strone. Przez punkt przeciecia linii zagie¢
prowadzimy linie rownolegta do krétszego boku.

5. Odwracamy kartke na drugg strone. Zaginamy czesc tak, jak do bazy trojkat.
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6. Dzielimy wysokos$¢ tréjkata (nie bok) na potowe. Trojkat podzielit sie na tréjkat
i trapez réwnoramienny.

7. Wzdtuz utworzonej linii zaginamy tak, aby trapez potozyt sie na trojkacie.

Catos¢ rozptaszczamy. OtrzymalisSmy modut z kokardkg w dolnej czesci.

9. Odwracamy modut na drugg strone i przektadamy maty trojkacik na drugg
strone boku (przeciwprostokatnej) czyli przektadamy do gory.

10. Gotowy modut — widok od tytu.
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11. Wykonujemy dwa dodatkowe zagiecia tak, aby wierzchotki prostokata
wyjsciowego znalazly sie na osi symetrii modutu (zaginamy potowy
krotszego boku prostokata do linii Srodkowej). Ve m—
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12. Dwa tréjkaty prostokatne znajdg sie na tylnej stronie modutu.

13. Z tej strony, z ktérej w module jest kokardka, modut bedzie gtadki i zakonczony
na ksztatt grotu.

11, 12. 13.

Gwiazdke wykonujemy z 4 modutow.
Wsuwamy jedng czes¢ w druga.
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Po przytaczeniu wszystkich czterech czesci odwracamy gwiazdke na drugq strone
i (uwazajac, aby gwiazdka sie nie rozsuneta) przektadamy do $rodka cztery mate
trojkaciki na srodkowym kwadracie (ryglujemy).



